
หลักสูตร Autodesk 3ds Max
Certi�ed Professional
ระยะเวลาในการอบรม: 5 วัน

หลักสูตร Autodesk 3ds Max Certified 

Professional จะเป นการอบรมผู ท ี ่ เร ิ ่ม 

ต  น ใ ช  โ ปร แกรม Au t ode s k 3d s Max 

ขั ้นสูง ในหลักสูตรนี ้ประกอบไปดวยการ 

อบรมดานการสรางและปรับแตงวัตถุขั ้น

ส ู ง , ก า ร จ ั ด ก า ร แ ล ะ ป ร ั บ แ ต  ง แ ส ง , 

การสร างและปร ับแต ง Pat ic le Ef fec t , 

การทำเอนิ เมช ัน, และการตั ้งค าการเรน 

เดอร ร ูปแบบต างๆ, การสร างและปร ับ 

แต ง Biped, การสร างและต ั ้งค ากล อง 

โดยเนนใหผู  เรียนเขาใจเคร�องมือและการ

ปรับแตงตางๆ อยางแทจริงเพ�อนำไปใช 

ง า น แ ล ะ เ ต ร ี ย มพ ร  อ ม ก า ร ท ด สอ บ 

Autodesk Certified Professional

เนื้อหาของหลักสูตร
เรียนรูการสรางและปรับแตงวัตถุข้ันสูง

การปรับแตง Material ในรูปแบบ Slate Material Editor

เรียนรูการใสแสงและปรับแตงแสง, เงา

การใส Effect ใหแสงในฉาก

การใสกลองและปรับแตงกลอง

การสราง Animation และ ใชงาน Dope Sheet

ต้ังคาการ Render ในรูปแบบตางๆ

สรางและปรับแตง Particle และ Space Warps

การสรางและปรับแตง Biped

คุณสมบัติของผู้เข้าอบรม
ตองผานการอบรม 3ds Max Essentials และ

มีประสบการณการใชโปรแกรม 3ds Max ไมต่ำ

กวา 3 เดือน
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สถานที่อบรม



Getting Started

   ทบทวน User Interface

   ทบทวนการควบคุม Viewport

Modeling 

   ทำความรูจัก Standard Primitive, Extended Primitive

   สรางและตั้งคาโมเดล

   ปรับแตงโมเดลขั้นสูง

   ใชงาน Modifier กับชิ้นงาน

   ใชงาน ProBoolean

   สรางโมเดลดวย Shape

   ปรับแตง Shape ขั้นสูง

Biped

   สรางและปรับแตง Biped

   ใชงาน Footstep Mode

   ใส Biped ใหกับโมเดลดวย Skin Modifier

   ใชงาน Paint Weight

Animation

   เรียนรูหลักการเคลือนไหวชินงาน

   ปรับแตง Time Configuration

   ใชงาน Dope Sheet

   ใชงาน Constraints

Light

   ทำความรูจักไฟชนิดตางๆ ใน Standard Light

   สรางและปรับแตง Parameter ตางๆ ใหกับไฟ

   ใส Effect ใหกับไฟ

   ปรับแตงคา Effect

Material

   ใชงาน Slate Material Editor

   สรางและปรับแตง Material

   ใชงาน Map ประเภทตางๆ

   ใส Material ใหกับชิ้นงาน

Camera

   รูจักกลองชนิดตางๆ ของ Standard Camera

   สรางกลองใหกับฉาก

   ปรับแตงคา Parameter ตางๆ ของกลอง

Particle and Space Warps

   รูจัก Space Warps แบบตางๆ

   สราง Particle และ Space Warps

   ปรบแตง Space Warps และ Particle

Render

   ตั้งคาการเรนเดอรสำหรับงานแบบตางๆ

   ใชงาน Motion Blur ในการเรนเดอร Animation

Note:  The suggested course duration is a guideline. Course topics and duration may be modified by the 
instructor based upon the knowledge and skill level of the course participants.
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   ทบทวนเนื้อหา

   สอบ Autodesk 3ds Max Certified Professional


