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หลักสูตร Autodesk Maya Advanced 

จ ะ เ ป  น ก า ร อ บ ร มผ ู  ใ ช  โ ป ร แ ก ร ม

Autodesk Maya โดยหล ักส ูตรน ี ้ จ ะ 

ปร ะกอบ ไปด  วยการอบรมด  านการ 

สรางโมเดล 3D ขั ้นสูง, การสรางงาน 

Dynamic and Simulation, การสราง 

Effect, หลักการทำงาน Scene Assem-

bly และการ Import , Export FBX Fi le

หลักสูตร Autodesk Maya Advanced 

จะม ุ นเน นให ผ ู  เร ียนเข าใจหลักการทำ 

งานของโปรแกรมที ่สอดคลองกับงาน

ที ่ทำเพ�อใหผู  เร ียนสามารถนำไปใชงาน 

ได จร ิงหรือสอบ Autodesk Certified 

Professional

เนื้อหาของหลักสูตร
การใชงานฟงกชัน Freezing Transformation

สรางโมเดล 3 มิิติ ดวย Surface

การทำงานดวย Smoothing meshes

การปรับแตง Raytrace Shadow

การใชงาน Constraint

การเพ่ิม Controller ใหกับ Bones

Dynamic and Simulation

Effect

Scene Assembly

คุณสมบัติของผู้เข้าอบรม
ต ้ อ งผ ่ า นก า รอบรม Au t od e s k May a
Essentials และมีประสบการณ์การใช้โปรแกรม 
Autodesk Maya ไม่ต่ำกว่า 3 เดือน
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User Interface   

   การใชงาน Freezing Transformation

   การใชงาน Camera gate และ Region

Modeling 

   การสรางงานโมเดล 3 มิติ ดวย Surface

   การใชงาน Boolean

   การทำงานกับ Smoothing meshes

Material and Shading

   การจัดการ Materials ขั้นสูง

Lighting

   การวางแสงในฉาก

   ปรับแตง Raytrace Shadow

Camera

   ปรับแตง camera ขั้นสูง

Note:  The suggested course duration is a guideline. Course topics and duration may be modified by the 
instructor based upon the knowledge and skill level of the course participants.

DAY 1 DAY 2

COURSE OUTLINE

•

•

Animation

   การใชงาน Constraint

   การสราง Controller

Dynamic and Simulation

   การใชงาน Rigi Bodies

   การใชงาน Soft Body

Effect

   ใชงาน Physical fields

Scene Assembly and Pipeline Integration

   การ Import, Export FBX

   การจัดการ Scene
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