
วันที่ 1 เวลา 9.00 – 16.30 น.

08.30 - 09.00 น.

09.00 - 09.30 น.

09.30 - 10.30 น.

10.30 - 10.45 น.

10.45 - 12.00 น.

12.00 - 13.00 น.

13.00 - 13.30 น.

13.30 - 14.30 น.

14.30 - 14.45 น.

14.45 - 16.30 น.

ลงทะเบียน
แนะนำ User Interface
การควบคุม Viewport
พักเบรก
การจัดการวัตถุ 3มิติ
พักรับประทานอาหาร
การสร้างและแก้ใข Polygon Surface
การสร้างและแก้ใข 2D Nurbs
พักเบรก
การกำหนด Poly Count และการ
Clone Object

วันที่ 3 เวลา 9.00 – 16.30 น.

08.30 - 09.00 น.

09.00 - 10.30 น.

10.30 - 10.45 น.

10.45 - 12.00 น.

12.00 - 13.00 น.

13.00 - 14.00 น.

14.00 - 14.15 น.

14.15 - 16.00 น.

16.00 - 16.30 น.

ลงทะเบียน
การใช้งาน Hypershade
พักเบรก
สร้างและปรับแต่ง Material
พักรับประทานอาหาร
สร้างและปรับแต่งกล้อง
พักเบรก
ตั้งค่าการ Render และความแตกต่าง
ของ Renderer
สรุปการอบรม ตอบคำถาม
และปัญหาต่างๆ
พิธีมอบประกาศนียบัตรของ Autodesk

วันที่ 2 เวลา 9.00 – 16.30 น.

08.30 - 09.00 น.

09.00 - 10.30 น.

10.30 - 10.45 น.

10.45 - 11.30 น.

11.30 - 12.00 น.

12.00 - 13.00 น.

13.00 - 14.00 น.

14.00 - 14.15 น.

14.15 - 15.30 น.

14.15 - 16.30 น.

ลงทะเบียน
การใช้งานและแก้ใข Keyframes
พักเบรก
ใช้งานฟังก์ชัน along the path
การปรับแต่ง Animation ด้วย
Graph Editor
พักรับประทานอาหาร
สร้างและปรับแต่ง Bones
พักเบรก
ใช้งานและปรับแต่ง IK Handle Bones
การใช้งานโหมด Skin

Phone: 02 101 9244

E-Mail: info@ablesuccess.co.th

Website: www.ablesuccess.co.th

หลักสูตร Autodesk Maya
Essentials

กำหนดการในการเรียน


