
หลักสูตร Autodesk Maya

Hands - On Test Drive Course

ระยะเวลาในการอบรม: 1 วัน

หลักสูตร Autodesk Maya Hands-On 

จ ะ เป  นการอบรมผ ู  ท ี ่ สน ใจ โปรแกรม 

Autodesk Maya โดยในหลักสูตรนี ้ประ 

กอบดวยการอบรมพื ้นฐานดานตางๆ 

เช น User Inter face, การควบค ุมหน า 

ต างการทำงาน, การสร างและจ ัดการ 

ว ัตถ ุ , การแก  ใขว ัตถ ุด  วย เคร �องม ือ 

พื ้นฐาน, Material การสรางลักษณะสี 

และการสะทอนแสงของวัตถุ

หลักสูตร Autodesk Maya Hands-On 

มุ งเนนใหผู  เรียนเขาใจหลักการทำงานข

องโปรแกรมเบ ื ้องต นและหล ักพื ้นฐาน 

การสรางโมเดล 3D

เนื้อหาของหลักสูตร
เรียนรู User Interface และเครืองมือในการจัดการ Viewport

การสรางวัตถุพ้ืนฐาน

การจัดการวัตถุ

แกใขปรับแตงวัตถุ

การใช Symmetry

การใช Snap

สรางและปรับแตง Material พ้ืนฐาน

การใชงาน Hypershade

การสรางและปรับแตงแสงเบ้ืองตน

Basic Arnold Rendering

คุณสมบัติของผู้เข้าอบรม
ผู้สนใจใช้งานโปรแกรม Autodesk Maya
มีพ้ืนฐานในการใช้คอมพิวเตอร์ ระบบปฏิ
บัติการ Window 7 Pro และ Window
10 Pro
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สถานที่อบรม



เริ่มตนใชงาน แนะนำโปรแกรมเบื้องตน

   แนะนำ User Interface, Viewports และกลุมเครืองมือตาง ๆ 

   วิธีควบคุม Viewport

   การสรางวัตถุ 3มิติ

   การทำงานของแกน 3 มิติ (Pivot)

   การใชงาน Attribute Editor

การสรางโมเดล 

   การจัดการวัตถุ 3 มิติ

   การแกใขวัตถุ 3 มิติ

   การใชงาน Symmetry

   การใชงาน Snap

การสรางลักษณะพื้นผิว

   ใชงาน Hypershade

   สรางและปรับแตง Material

   

การใชงานแสง

   สรางและปรับแตงแสง

Basic Arnold Rendering

   ปรับแตงการ render

Note:  The suggested course duration is a guideline. Course topics and duration may be modified by the 
instructor based upon the knowledge and skill level of the course participants.

DAY 1

COURSE OUTLINE
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