
หลักสูตร Autodesk Alias

Fundamental Course
ระยะเวลาในการอบรม: 4 วัน

เนื้อหาของหลักสูตร

เรียนรูหลักการและวิธีคิดในการสราง Complex Model

เร่ิมตนใชงานเคร�องมือและการปรับแตง user Interface

การทำงานภายใน Work Space การควบคุมมุมมอง

เคล�อนยาย, เลือก วัตถุในงาน

การจัดการวัตถุในรูปแบบ Layer และ Group

การทำงานกับสวนประกอบของ NURBS Curve และ NURBS 

Surface

การใชเคร�องมือในการสรางและปรับแตง NURBS Surface

สถานที่อบรม

หลักสูตร “Autodesk Alias Fundamental” 

สอนการใชงานซอฟตแวรโดยเนนใหเขาใจพื้นฐาน

และหลักการสราง 3D Model แบบ Freeform 

ดวยการประยุกต ใช NURBS Surface และ NURBS 

Curve ในการสรางให  เก ิดร ูปทรงและพื ้นผิว 

ตั ้งแตหลักการแนวคิดในการสราง Complex 

Model การสรางโมเดลดวยรูปทรงเลขาคณิต

จนถึงการนำไปประยุกต ใหสามารถสรางโมเดลที่มี

ความซับซอนหรือ Complex Shape ดวยเคร�อง

มือเฉพาะในการจัดการพื้นผิว รวมถึงการปรับ

แตงโมเดลใหไดรูปทรงตามที่ตองการ ดวยการ

ขั ้นตอนการสอนที ่ละเอียดเนนใหผู  เรียนได ใช

ซอฟตแวร Autodesk Alias จริงแบบ Step by 

Step
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บทที่ 1 Interface Fundamentals

บทที่ 2 Geometry Fundamentals

Note:  The suggested course duration is a guideline. Course topics and duration may be modified by 

the instructor based upon the knowledge and skill level of the course participants.

DAY 1

COURSE OUTLINE

ตั้งคา Alias file System

การจัดการ Work Space

การจัดการวัตถุดวยระบบ Layer

การควบคุมวัตถุ

เริ่มตนสรางเสนโครงสราง

การทำงานกับ Pivot

การใชงาน Snapping

ทำงานกับสวนประกอบรูปทรงเลขาคณิต

ใชงาน Construction Planes

นำเขาโมเดลประเภท MESH และจัดการแกน

บทที่ 5 Building with Curves Surface Tools &

Basic Builder Project

DAY 3

ใชงาน Construction History

ใชงานเคร�องมือเพ�อสรางและปรับแตงพื้นผิว

   Skin, Planar and Draft Surface

   Skin and Draft for Sketch Surface

   Swept and Draft : Mono-Rail

   Boundary Surfaces : Bi-Rail and Square

   Revolve Surface

บทที่ 6 Aligning & Matching Surfaces & Curves

DAY 4

ใชงานเคร�องมือเพ�อเช�อมพื้นผิวดวยรูปแบบ Continuity

   Curve Fillet and Continuity

   Bi-Rail Surface and Continuity

   Surface Fillet and Round

   Freeform Blend

   Construction Tolerances, Square and Align

บทที่ 3 NURBS Fundamentals

บทที่ 4 Projecting, Intersecting and Trimming

แกไข NURBS Surface 1 - Degree and CVs

แกไข NURBS Surface 2 - Symmetry

แกไข NURBS Curves - Spans and Edit Points

ใชเคร�องมือปรับแตงเสน - Offset and Trim

ใชเคร�องมือปรับแตงพื้นผิว Projecting and Trimming Surface

ใชเคร�องมือปรับแตงพื้นผิว Intersecting and Trimming Surface

DAY 2


