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หลักสูตร ZW3D Advanced Assembly Design 

ถูกออกแบบมาสำหรับผูที่ตองการเพิ่มความเชี่ยว

ชาญดานการออกแบบงานประกอบชิ ้นสวนที ่มี

ความซับซอนมากขึ้น หลักสูตรนี้มุงเนนการพัฒนา

ทักษะการออกแบบดวยวิธี Top-Down Design การ

จัดการ Component อยางมีประส ิทธ ิภาพ

การใช Mechanical Constraint เพ�อประกอบชิ้น

สวนที่แมนยำ การสรางชุด Gears และการจัดการ

รายการวัสด ุ (BOM) นอกจากนี ้ หล ักส ูตรยัง

ครอบคลุมการสราง Exploded View การทำแอนิเมชัน 

และการสงออกไฟลหรือแลกเปลี่ยนขอมูล CAD

เพ�อการทำงานรวมกันอยางไรรอยตอ

หลักสูตรฝกอบรมการใชงานโปรแกรม

ระยะเวลาในการอบรม 2 วัน

รายละเอียดหลักสูตร

คุณสมบัติของผูเขาเรียน

สถานที่อบรม

Advanced Assembly Design

• การออกแบบดวยวิธี Top-Down Design

• การจัดการ Component ในงานประกอบและแนวทางการ

จัดการงานประกอบขนาดใหญ

• เทคนิคการประกอบดวย Mechanical Constraint

• การสรางโมเดลชุด Gears

• การจัดการ BOM

• การทำแอนิมชัน

• การสราง Exploded View

ผู ที ่ผานการอบรม ZW3D Essentials to Solid 

Modeling หรือผู ใชที่เขาใจหลักการสรางชิ้นงานและ

งานประกอบ (Part และ Assembly) ดวยโปรแกรม 

ZW3D เปนอยางดี



       Able Success Co., Ltd. 
    188/1108 Soi Romklao 52/1, Airlink Park 3rd Fl., Romklao Rd., Khlong Sam Prawet, Lat Krabang BKK. 10520
â·Ã. 02-101-9244        02-101-9245        www.ablesuccess.co.th, www.ablesacademy.com

Bring the better for you

Advanced Assembly Design

COURSE OUTLINE

บทที่ 1 การออกแบบดวยวิธี Top-Down Design

• แนวคิดพื้นฐานของ Top-Down Design

• การสรางโครงราง (Skeleton) เพ�อควบคุม Assembly

• การออกแบบและปรับแตงชิ้นสวนจาก Assembly

บทที่ 2 การจัดการ Component ในงานประกอบ

• เทคนิคการเพิ่ม ลด และจัดกลุม Component

• การตั้งช�อและจัดการโครงสราง Assembly Tree

• การแกไขชิ้นสวนและจัดการไฟลที่เช�อมโยง

• แนวทางการจัดการงานประกอบขนาดใหญ

วันที่ 1

บทที่ 3 เทคนิคการประกอบดวย Mechanical 

Constraint

• ประเภทของ Mechanical Constraint ใน ZW3D

• การประกอบชิ้นสวนโดยใช Constraint ขั้นสูง

• การตรวจสอบและแกไข Constraint ที่ขัดแยง

บทที่ 4 การสรางโมเดลชุด Gears

• การสรางโมเดล Spur Gear

• การสรางโมเดล Bevel Gear

• การสรางโมเดล Worm Gear

บทที่ 5 การจัดการ BOM (Bill of Materials)

• การสรางและปรับแตง BOM

• การเพิ่มขอมูล Metadata ใน BOM

• การสงออก BOM เปนไฟล Excel

บทที่ 6 การทำ Exploded View และแอนิเมชัน

• การสรางมุมมอง Exploded View

• การสราง Keyframe สำหรับชิ้นสวนใน Assembly

• การเคล�อนที่ของชิ้นสวนดวย Constraint

• การ Export แอนิเมชันในรูปแบบวิดีโอ

วันที่ 2


