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หลักสูตร “ZWcad 2D Drafting Advanced” ผู

เขาอบรมจะไดเรียนรูการใชงานโปรแกรม ZWcad

ในดานการเขียนแบบเชิงวิศวกรรม ที่มีการใชเคร�อง

มือตาง ๆ ในระดับสูง เพ�อชวยลดระยะเวลาการทำ

งานซ้ำซอนออกไป โดยจะสอนการใชงานการสราง 

Block ในรูปแบบพิเศษ Attribute Block (บล็อกที่

สามารถพิมพขอความเฉพาะจุดได), Dynamic Block 

(บล ็อกท ี ่ สามารถปร ับ เปล ี ่ ยนร ูปทรง หร ือ

ซอน/แสดงเนื ้อหาตามที่ตองการ), หรือในสวน

ของการทำงานรวมกับไฟลภาพนอกเฉพาะสวน 

X-Ref ที่มีการใชเคร�องมือ Masking เขามารวมใน

การจำกัดการแสดงผล และเคร�องมือ Data Field 

ที่มีการดึงขอมูลของโปรแกรมมาชวยใหผู ใชงาน

สามารถจัดลำดับหนา Layout ลงใน Title Block 

ไดอยางอัติโนมัติ เปนตน

หลักสูตรฝกอบรมการใชงานโปรแกรม

ระยะเวลาในการอบรม 2 วัน

รายละเอียดหลักสูตร

คุณสมบัติของผูเขาเรียน

สถานที่อบรม

2D Drafting Advanced

• เรียนรูการแกสราง Template และ Setup Standard สำหรับ

การเขียนงาน Dwg

• เรียนรูเทคนิคการสราง Block ในรูปแบบ Attribute และ 

Dynamic Block

• เรียนรูการใชงาน Masking รวมกับไฟลภายนอก X-Ref และ 

Block

• เรียนรู การนำขอมูล Data Field ไปใชงานใน Title Block

• เรียนรูการ Publish โครงการขนาดใหญดวย Title Block 

เดียว

• เรียนรูการใชเคร�องมือ Annotation Scale ในการปรับขนาด

ของตัวหนังสือ

• เรียนรู การปรับแตง Dimension Style (Block Header)

• มีพื้นฐานในการใชงาน ZWcad 2D Drafting

Essentials 

• มีความรู ในการเขียนแบบออกแบบวิศวกรรม
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2D Drafting Advanced

COURSE OUTLINE
บทที่ 1 การสรางและจัดการ Template สำหรับการเขียนงาน

• การสราง Template ที่ ใชบอยสำหรับการเขียนงานใน Dwg

• การตั้งคา Setup ใหตรงตามมาตรฐานองคกรหรือโครงการ

• การปรับแตงและจัดการ Layer, Line Types และ Text Style

• การสราง Layout Viewports และการใชงาน Layout Template

บทที่ 2 การสรางและจัดการ Block: Attribute และ Dynamic Block

• การสราง Block ดวยการเพิ่ม Attribute เพ�อการใชงานซ้ำและจัดการขอมูล

• เทคนิคการสราง Dynamic Block ที่ยืดหยุนและปรับขนาดได

• การตั้งคาและการปรับแตง Block Properties สำหรับการใชงานที่หลากหลาย

• การแกไขและจัดการ Block Reference ในโปรเจกต

บทที่ 3 การทำงานรวมกับไฟลอ�น X-Ref และ Masking

• การเช�อมโยงไฟลภายนอก (X-Ref) เขากับไฟลหลัก

• การจัดการ X-Ref เพ�อใหงานออกแบบเปนระบบ

• การใช Masking เพ�อซอนหรือบังสวนของ Block หรือ X-Ref

• การแกไขและอัปเดต X-Ref ในโปรเจกตอยางมีประสิทธิภาพ

บทที่ 4 การใชงาน Data Field และ Title Block

• การสรางและนำ Data Field มาใช ใน Title Block

• การเช�อมโยงขอมูลจากโปรเจกตเขากับ Data Field

• การตั้งคาและปรับแตง Title Block ใหแสดงขอมูลอัตโนมัติ

• การใชงาน Template ของ Title Block ในหลายโครงการ

บทที่ 5 การปรับขนาดและการใช Annotation Scale

• การใชงานเคร�องมือ Annotation Scale เพ�อปรับขนาดตัวหนังสือและสัญลักษณ

• การตั้งคา Annotation Scale สำหรับการทำงานในหลายๆ มิติ

• การจัดการขนาดตัวหนังสือที่สัมพันธกับสัดสวนของแบบ

• การปรับแตงและตั้งคา Scale เพ�อใหตรงตามความตองการของโปรเจกต

บทที่ 6: การปรับแตง Dimension Style

• การปรับแตง Dimension Style ใหเหมาะสมกับมาตรฐานและความตองการ

• การแกไขและปรับ Block Header ใน Dimension Style

• การตั้งคาเสน, ลูกศร, และขอความใน Dimension Style

• การบันทึกและใชงาน Dimension Style ในหลายโปรเจกต


