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Bring the better for you

หลักสูตร “การนำเสนอผลงานยดวย Render Studio 

Extension” สอนวิธีแปลงโมเดลจาก Creo ใหกลายเปน

ภาพนิ่งหรือภาพเคล�อนไหวที่สมจริง เหมาะสำหรับการนำ

เสนอผลิตภัณฑ ในระดับมืออาชีพ ผูเรียนจะไดฝกกำหนด

วัสดุและพื้นผิวของชิ้นงาน จัดแสงและบรรยากาศให

เหมาะกับอารมณภาพ รวมถึงจัดองคประกอบฉากดวย

มุมกลองและพื้นหลัง กอนสงออกเปนภาพความละเอียด

สูง และสรางคลิปหมุนรอบชิ้นงานเบื ้องตน ผานการ

ทำเวิรกช็อปที่เนนการใชคำสั่งจริง เพ�อใหผูอบรมนำ

ไปลดน้ำหนักชิ ้นงานในงานจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ

หลักสูตรฝกอบรมการใชงานโปรแกรม

ระยะเวลาในการอบรม 1 วัน

รายละเอียดหลักสูตร

คุณสมบัติของผูเขาเรียน

สถานที่อบรม

Render Studio Extension

• ภาพรวมและการเปดใชงาน Render Studio จาก Creo Parametric

• การใชงานและปรับแตง Appearances จาก Material Library

• การประยุกต ใช Texture และ Decal

• การตั้งคาสภาพแวดลอม

• การจัดแสงเสริมแบบกำหนดเอง Spot Light, Point Light, 

Directional Light

• การควบคุมมุมกลอง ระยะชัดลึก และฉาก

• การตั้งคา Render Settings และการสงออกภาพ

• การสราง Animation เพ�อการนำเสนอแบบเคล�อนไหว

ผูที ่ผานการอบรมหลักสูตร Creo Parametric 

Introduction to Solid Modeling หร ือม ี

ความเขาใจการขึ ้นรูปชิ ้นงานและการจัดการ 

Assembly เบื้องตนในโปรแกรม Creo Parametric

Parametric
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Render Studio Extension

COURSE OUTLINE
บทที่ 1 ภาพรวมและการเตรียมโมเดล

• อินเทอรเฟซการใชงาน Creo Render Studio

• การเตรียมความพรอมของโมเดล

• หลักการทำงานของเอนจินเรนเดอร KeyShot

บทที่ 2 การกำหนดวัสดุและพื้นผิวขั้นสูง

• การกำหนด Appearances ดวย Material Library

• การปรับแตงคุณสมบัติวัสดุ

• การจัดวางและการ Mapping Texture และ Decal

บทที่ 3 การจัดแสงและสภาพแวดลอม

• การใช Environment และ HDRI 

• การสรางและปรับแตงแสงเสริม

• เทคนิคการจัดแสงพื้นฐานสำหรับการถายภาพผลิตภัณฑ 

บทที่ 4 การตั้งคากลองและฉากหลัง

• การสรางและบันทึกมุมกลอง

• การปรับคาเลนส Perspective และ Depth of Field

• การจัดฉากดวย Floor และ Backdrop 

บทที่ 5 การประมวลผลและการสงออกผลลัพธ

• การตั้งคา Render Settings

• การใชงานฟงกชัน Denoise 

• การเรนเดอรภาพนิ่งและการบันทึกไฟล

• การสราง Animation เบื้องตน

Parametric


